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Кіріспе

Қазіргі уақытта қоғамдық өмірде ақпараттың таралу қарқыны өте жылдам дамып келеді. Ақпараттық процесстер - адамдар арасында, тірі организмдерде, техникалық құрылғыларда, қоғамдық өмірде ақпарат тасымалдау, жинақтау мен түрлендіру процесстері.

Ақпаратты басқару компьютерлерді қолданудың негізгі саласы болып табылады және де, болашақта үлкен роль атқарады. 

Мәліметтер қоры - қоғамның қандай да бір саласындағы немесе оның бөлігіндегі нақты объектілер туралы мәліметтер жиынтығы. Мәліметтер қорын басқару жүйесі компьютерлік техниканың даму жолдарына байланысты жетілдіріліп тұрды, пайдаланушының қойған барлық күрделі деңгейдегі талаптарын орындауға бейімделді.

Қазіргі қоғамның талаптарына сәйкес жаңа техналогиялардың даму барысында ақпаратты-іздестіру жүйесі негізгі мәселелердің бірі. Өнеркәсіптерде, мемлекеттік және жеке шаруашылық мекемелерде, оқу орындарында және басқа да салаларда ақпараттандыру жүйесін кеңейту және ақпаратты-іздестіру жүйесі мәселелері алға қойылып отыр. Автоматтандыру үшін көптеген автоматтандырылған бағдарламалық жүйелер мен құрылғылар қолданылады, олардың ішінде бухгалтерлік есептеулер жүйесі, электронды деканат, оқу жүктемесін есептеу, қызметкерлер, студенттер туралы электронды мәліметтер қоры және тағы да басқалар бар. 

Курстық жұмыс Delphi обьектілі бағытталған тілінде жазылған және мәліметтер қорын басқару жүйесі ретінде Paradox қосымшасы қолданылады. Қазіргі уақытта Delphi корпоративтік пайдалану үшін қолданылатын мәліметтер қоры қосымшасын құруда бірден-бір кеңінен таралған құрылғы болып есептелінеді. Delphi-де МҚ қосымшаларын  өңдеуші бизнес-логика және программа интерфейсі реализациясы әдістерін таңдай алу мүмкіндігі ғана емес, МҚ-мен өзара іс-әрекет архитектурасы және мәліметтерге ену мүмкіндігі да бар. Бұл тіл визуалды бағдарламалау ортасы, бағдарламалауға тиімді және қолайлы болып табылады.

Сонымен курстық жұмысқа қысқаша тоқталып өтер болсақ:

Тақырыбы: «Мейрамхана жұмысын автоматтандыру». Бұл курстық жұмыстың мақсаты, мейрамханада жұмыс жасайтын администраторлардың  жұмысы жеңілдету.
1  Бағдарламалау ортасының негізгі элементтері
1.1  Delphi-дi iске қосу. Delphi интерфейсi. Проект
Windows жүйесiнде Delphi ортасын iске қосу үшiн оны алдын-ала компьютерге орнату қажет. Орта компьютерге орнатылған соң, Delphi-дi iске қосу командасы: 

Iске қосу - Программалар - Borland Delphi 6 ( Delphi 6

Нәтижеде экранда Delphi интерфейсi көрiнедi (1-су​рет).
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1.1-сурет. Delphi ортасы 

1 - Delphi 
Сурет 1. Delphi’дің негізгі терезесі
5-тiң негiзгi терезесi;

2 - Форма (Form1);

3 - Объект инспекторы терезесi (Object Inspector).

· Ортада программа құруға арналған мо​дуль тере​зесi да iске қосылады (Unit1.pas). Форма терезесi​нiң астында орналасқандықтан, ол экранда көрiнбейдi. 

· Delphi интерфейсiнiң құрамына негiзгi мәзiр, аспап​тар па​нелi және  компоненттер  палитрасы  (2-сурет)  енгiзiлген.  
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Сурет 2. Delphi-дiң негiзгi терезесi
Негiзгi    мәзiр пункттерiне (iшкi мәзiрлерге) Del​phi​-де жұмыс iстеу командалары, аспаптар панелiне iшкi мә​зiрлерге енгiзiлген негiзгi команда​ларды орындайтын түй​мелер орналастырылған. 

Delphi-де дайындалатын программа проект деп аталады. Форма - программаны дайындау алдында ашылатын, програм​ма​ның сүхбаттық терезесi. Delphi алғашқы рет iске қосылған кезде формаға Form1 атауы берiледi (1-сурет). Оның жиектерiне тышқан көрсеткiшiн орналас​тырып, ол екi жақты нұсқама түрiне айналған кезде форманы кеңейтуге не қысуға болады.

Программа пайдалану үшiн форма бетiне түрлi компо​нент​тер  орнатылады. Негiзгi компоненттер Delphi терезесiнiң компо​нент​тер палитрасында орналасқан. 

Форманың және форма бетiне енгiзiлетiн компоненттердiң түрлi қасиет​терi бар. Олар объектiнiң түрлi мүмкiн​дiктерiн сипаттап, ағым​дық күйiн анықтайды. Мысалы, форма қасиеттерi - форма тақырыбының мәтiнi, өлшемi, экранда орналасуы, түсi т.б. Delphi iске қосылған кезде  форма  қасиеттерiне алғашқы ағымдық мәндер мен​шiк​телiп қойылады.  

Форманы, онда орнатылған компоненттi қосымша құру үшiн дайындау оның кейбiр қасиеттерiнiң мәндерiн өзгертуден бас​талады. Қасиеттер тiзiмi Объект инспекторы (Object Inspector) терезесiне енгiзiлген. Тiзiмдi инспектор терезесiне шығару үшiн керектi объектiнi (форманы не формада орнатылған форма компонентiн) таңдау керек. Инс​пектор терезесiнiң жоғарғы қатарына таңдалған объект атауы жазылып қойылады. Delphi iске қосылған кезде форманың алғашқы қасиеттер терезесi 1-суретте көр​сетiлген. Қасиеттер терезесiнiң екi қосымша бетi бар: Properties (Қа​сиеттер) және Events (Оқиғалар). Терезе ашылғанда екi бағанға енгiзiлген жазулардан түратын оның Properties бөлiмi ашылулы тұрады (1-сурет). Бiрiншi бағанда – қа​сиет атаулары жазылған, екiншi бағанға – олар​дың мәндерi енгiзiледi. 

· Объект қасиетiн программа (программалық код) iшiнде орнатуға болады. Мысалы, форма тақырыбы шрифтiнiң өлшемiн 14 ету үшiн программаға Form1.Font.Size := 14 мен​шiктеу операторын енгiзуге болады.

· Экранда қасиеттер терезесi көрiнбесе, оны шығару үшiн View-Object Inspector командасын беру жеткiлiктi. Ол ±11 клавишi басылған кезде де көрiнедi.

Ескерту. Жаңа проект iске қосылған кезде алдымен  Delphi Direct  терезесi iске қосылуы  мүмкiн. Терезеден  Delphi  News бу​масын таңдау жеткiлiктi.
1.2  Оқиғалар. Программалық код терезесi. әдiс

Delphi-де программалар оқиғалар арқылы басқарылады. Мысалы, пайдаланушы программа құру үшiн алдымен формаға компонент орнатып фор​мада орналастырылған компоненттi тышқан арқылы шертуi  мүмкiн. Осы iс-әрекет (тышқанның шертiлуi) оқиға деп аталады. Яғни, оқиға - программаның жұмыс iстеуi барысында объект жағдайын өз​гертетiн белгiлi бiр iс-әрекеттi шақырады. 

· Delphi-де әр оқиғаға атау берiлiп қойылған. Мысалы, ком​поненттер палитрасының Button түймесi арқылы формада орнатылған Button1 компонентiн шерту Click (Шерту) оқи​ғасын шақырады.

· Объектiге байланысты түрлi оқиғалар бар. Мысалы, формаға байланысты оқиғалар саны – 35 (3-сурет). Олар қасиеттер терезесiнiң Events қосымша бетiне енгiзiлген. Терезеде оқиға атауларының алдына On префиксi (қосым​шасы) тiркестiрiлiп жазылған. Ол - атаудың оқиға екендiгiн бiлдiретiн белгi.
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Сурет 3. Форма оқиғалары
 Delphi ортасында жиi қолданылатын оқиғалар: 

OnClick – тышқан түймесiн бiр рет басу;

OnDblClick – тышқан түймесiн екi рет басу;

OnKeyDown – клавиштi басу;

OnKeyUp – басылған клавиштi босату;

OnMouseDown – тышқан түймесiн басу;

OnMouseUp – тышқан түймесiн босату;

OnMouseMove – тышқан көрсеткiшiн жылжыту;

OnCreate – форманы екi рет шерту, т.б.

Delphi-де программа (проект) екi бөлiмнен тұрады: ал​ғашқыда автоматты түрде project1 атауы берiлетiн проект файлы (негiзгi модуль) және unit1.pas атауы берiлетiн модуль. Олар жеке терезелерде орналастырылған. Модульге оқиғаларға сәйкес iс-әрекеттердi орындайтын про​грамма мәтiнi (проце​дура​лар) енгiзiледi (олар 1.4-тақырыпта кең тұрде қарасты​рылған). Программа мәтiнiн про​граммалық код деп, терезенi программалық код терезесi не қысқаша редактор терезесi деп те атайды. Оны экранға шығару тәсiлдерi:

· форманы жабу (жабу тұймесiн шерту);

· код терезесiнiң бiр шетi форма астында көрiнiп тұрса, 

оны шерту. Терезе белсендiрулi тұрде ашылады да, он​да процедура дайындамасы (ұлгiсi) көрiнедi. Оның тақырыбы нұкте арқылы бөлiнген класс және процедура атаула​рынан тұрады  (4-сурет), т.б. 

Формадан код терезесiне өту және код терезесiнен формаға өту  ұшiн  F12  клавишiн басу  жеткiлiктi. 4-суретте көрiнiп тұрғаны – код терезесiне енгiзiлген процедура дайын​дамасы. Оқиғаға байланысты құрылатын процедура  оқиға​ны өңде​уiш не оқиғаны өңдеу про​це​дурасы делiнедi. Процедура  дайындамасының жазылу тұрi:

Procedure <атау> (Sender : TObject);

сипаттау бөлiмi

begin

процедура денесi

end;

· мұндағы Sender параметрi құрылатын процедураның қай клас​қа тиiстiлiгiн анықтайды.

Терезенiң сол бөлiгiндегi - браузер терезесi. Онда код терезесiнде барлық жарияланулардың құрылымын көрiп шы​ғу​ға болады. 
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Сурет 4. Программалық код терезесi. 

Кез келген про​грамма program сөзiнен басталатын проект файлы мен бiр не бiрнеше модульдерден тұ​рады да, қолдан құрылатын программа мо​дуль iшiне енгiзiледi. Проект файлы dpr, модуль pas кеңейтiлуi бойынша сақталады. Проект фай​лын негiзгi модуль деп атайды. Негiзгi модульдiң мазмұны про​ек​тiнiң жалпы сипатта​ма​​сынан тұрады. Delphi iске қосылған кезде оны ол автомат​ты тұрде дайындап шыға​ды. Негiзгi модульге ерекше жағдай​лардан басқа кездерде қосымша нұс​қау​лар енгiзудiң қажетi жоқ. Негiзгi модуль (проект):

program Project1;

uses

  Forms,

  Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1};

{$R *.RES}

begin

  Application.Initialize;

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.Run;

end.

· мұндағы,

Project1 – негiзгi модуль (проект) атауы. Проектiнi да​йын​дап, жаңа атау бойынша сақтаған кезде ол соңғы атауға алмастырылып қойылады;

Uses (қолдану) – Турбо Паскальдағы сияқты, қызметшi сөз. Оның соңына программада пайдаланылатын стандартты (кiтапханалық) Forms модулi мен Delphi-дiң модульге алғашқы рет меншiктеген атауы (Unit1) жазылған. Unit1-ден соң оның қайсы модульдiк файлда құрылатыны (in ’Unit1.pas’) және онымен байланысты форма атауы көрсетiледi ({Form1}).

{$R*.RES} – нұсқау. Ол компиляторға қо​сымшаның (Win​dows көмегiмен дайындалған қолданбалы программаның)  қор си​паттамаларын, мысалы, шартбелгiлер (пик​тограммалар) сақ​​​талған файлды және т.с.с. пайдалану керек​тiгiн көрсетедi (файлдың кеңейтiлуi -  .res);

Begin - end  операторларының аралығына енгiзiлген соңғы бөлiм - қосымшаның алғашқы жұктелуiн қамтамасыз ететiн әдiстер (Delphi-де арнайы iс-әрекеттi орындайтын проце​дура, функция және  командалар  әдiстер делiнедi):

Application.Initialize – қосымша объектiсiн инициалдау (про​​​г​рам​маны алғашқы рет дайындау) әдiсi;

Application.CreateForm – проект құрамына енетiн фор​маны дайындап, экранда көрсету әдiсi (create - құру);

Application.Run – программаны iске қосуды қамтамасыз ету әдiсi.

· Delphi-де әдiстiң командалық тұрде жазылуы: 

<Объект>.<әдiс>

· Мысалы, Application.Initialize – Application объектiсiнiң Initia​lize әдiсiн орындау.

Кейбiр жағдайда бөлiмге проект сақталатын бума атын меншiктеу командасын қосып қою да мұмкiн, т.б.

Delphi-де программаның орындалуы автоматты тұрде негiзгi мо​дульдi орындаудан басталады.

Модуль – тұрлi iс-әрекеттердi орындауға арналған про​грам​ма бөлiмi. Мо​дуль  тақырыбы Unit (модуль) қызметшi сө​зi​нен басталып, со​ңына әдеттегiдей нұктелi ұтiр (;) таңбасы​мен аяқталатын мо​дуль атауы жа​зылады. Delphi-дiң модульге алғашқы рет мен​шiктейтiн атауы: Unit1.  Жаңа проект ашыл​ған кезде  модуль дайындамасы да  авто​мат​ты тұрде құры​ла​ды:

unit Unit1;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes,

  Graphics, Controls, Forms, Dialogs;

type

  TForm1 = class(TForm)

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.DFM}

end.

Интерфейс (interface) бөлiмi interface кiлттiк сөзiмен бас​талады да, оған келесi бөлiмдер енгiзiледi: uses – Турбо Пас​кальда пайдаланатын бөлiм сияқты, оған стандартты мо​дуль атаулары жазылады, бөлiмге пайдаланушы дайындаған модуль атауын кiрiстiрiп қою да мұмкiн. Одан әрi, Delphi дайында​ған форма типi сипатталады (онда өрiстер, қасиеттер, компо​ненттер сипатталып, олардан соң модульде жазылатын проце​ду​ра​лар мен функциялар (про​грамма элементтерi) жария​ла​нады, т.б.).

Private (жеке, дербес) бөлiмiне тек ағымдық модульге тиiстi элементтер енгiзiлуi мұмкiн (элемент – өрiстер, әдiстер, қасиеттер мен оқиғалар); Public (көпшiлiк) бөлiмiнiң iшiнде ағымдық модульге қол жеткiзуге болатын кез келген про​грамма не модульдiң кө​рi​нетiн элементтерi, облыстары ен​гiзiледi. Олар клас​қа енетiн элементтердiң пайдалану облыс​тарын ғана анықтайтын болғандықтан, әдетте (көп жағдайда) олар бос көрiнедi. 

Implementation (iске асыру,орындау) бөлiмiндегi {$R*.DFM} – .dfm кеңейтiлуi бойынша жазылған файлды пайдалану нұсқауы. Ол модульдi оған сәйкес форманың си​паттамасымен байланыстырады (файлға форма қасиет​терiнiң мәндерi жа​зылып қойылған. Ол формада орнатылған ком​поненттер қасиеттерiнiң де сипаттаммаларын бойында сақ​тайды. Қасиеттер сәйкес Object Inspector тере​зе​сiнде көрiнедi). Одан соңғы қатарларға программалаушы Delphi тiлiнде қа​жеттi процеду​раларды қолдан кiрiстiру керек. Олар​дың iшiндегi оқиғаны өңдеуiш процедуралардың тақы​рыптары мо​дульдiң интерфейс бөлiмiнде авто​матты тұрде жа​зылып қойылады.

Кейде модульдiң соңына инициалдау (initialization) бөлiмi енгiзiледi. Бөлiм модуль айныма​лы​ларын ини​циалдап (бас​тапқы мәндер берiп), про​грам​маны дайындау ұшiн қажет. Егер ол толтырылса, бұл бөлiм басқаруды программа денесiне  беруден бұ​рын орын​да​лады. Бө​лiм нұсқау​ларын begin және end кiлттiк сөздерiнiң арасына енгiзу керек. Жоғарыда көрсетiлген сияқты, бөлiм толтырылмаса, begin сөзi жазыл​май, оған тек end. сөзi енгiзi​ледi. Ол - модульдiң соңын бiлдiретiн кiлттiк сөз. 

1.3  Компоненттер палитрасы  


Delphi-де программа дайындау ұшiн компонент​тiк тәсiл пайдаланылған: пайдаланушы программаларының кiтапха​насы про​граммалау ортасымен бiрге ұсынылатын, белгiлi бiр iс-әрекеттi орындайтын ком​поненттерден жинақтала​ды, ал олар​​​ форма терезесiне енгi​зi​ледi. Компонент​тiк тә​сiл про​грам​малау технологиясына на​ғыз төңкерiс жа​сады деу​ге болады, себебi, компоненттердi пай​далану программа жұ​мы​сын кұрделi тұрде жеңiлдеттi. 

· Компоненттер кiтапханасын визуальды компоненттер кi​тап​ханасы (Visual Component Library, VCL) деп атайды. Онда тұр​лi компонен​ттер жинақ​та​лып (Delphi 5-те олардың саны 200-ден артық), олар тұрлi атаулы 19 бетке орнатылып қойылған. 

Жиi қолданылатын беттер мен компонеттер 1-кестеде көрсетiлген:

1.1-кесте

	Standard

Additional

Win32

System

DataAccess

DataControls

InterBase

Midas

Internet

QReport

Dialogs
	Құрамына жиi қолданылатын компонеттер енгiзiлген стан​дартты бет.

Стандартты беттi толықтырушы қосымша бет.

Windows 95/98 стилiнде қолданылатын 32-биттiк компонеттер
Таймер, плеер т.с.с. жұйелiк компонеттер бетi

Берiлгендердi BDE арқылы басқару бетi

Берiлгендердi басқару бетi  

InterBase программасымен тiкелей байланыс
Берiлгендер қорын басқару қосымшаларын құру
Инетрнет – Интернетпен жұмыс iстейтiн қосымшалар құру
Есептер даярлау
“Open file”, т.с.с. сұхбаттық терезелердi пайдалану

	Standard бетiнiң кейбiр компоненттерi:

	Label

Edit

Memo

Button

Panel

MainMenu
	Мәтiндi шығару
Бiр жолдық мәтiндi енгiзу және редакциялау
Көп жолдық мәтiндi енгiзу және редакциялау
Командалық тұйме құру

Компоненттердi топтастыру контейнерi

Мәзiр құру

	Additional бетiнiң компоненттерi:

	BitBtn

Image

Shape

Chart
	Бетiне биттiк бейне орнатуға болатын командалық тұйме

Графикалық кескiндердi шығару (бейнелеу)

Форма бетiне тұрлi геометриялық фигураларды шығару

Диаграммалар мен графиктер тұрғызу

	Win32 бетiнiң компоненттерi:

	Animate

ProresBar
	Дыбыссыз клиптердi орындау
Орындалуы бiршама уақыт алатын процестердi бейнелеу

	System бетiнiң компоненттерi:

	Timer

PaintBox
	Қосымшада уақыт интервалын беру

Форма бетiнде сурет салуға болатын облыс құру

	Dialogs бетiнiң компоненттерi:

	OpenPictureDialog

SavePictureDialog
	Графикалық файлдарды ашу сұхбаттық терезесiн пайдалану
Графикалық файлдарды сақтау сұхбаттық терезесiн пайдалану


Аталған компоненттердi пайдалану мысалдары 1-тарауда келтiрiлген. Пайдаланушы жаңа компонент дайындап, оны компо​ненттер панелiне қосып қоюына болады.

1.4  Компоненттердi пайдаланып қарапайым проект құру

· Формада орнатылған Label, Edit компоненттерiнiң Cap​tion, Text қасиеттерiне программа арқылы қол жеткiзу – Пас​кальдағы жазу өрiсiне қол жеткiзу сияқты. Алдымен объект атауы жазылып, одан соң нұкте қойылады да, оның соңына қасиет атауы енгiзiледi. Қасиетке мән меншiктеу тәсiлi әдет​тегiдей. Мысалы: 

Label1.Caption:=’Бiз студенттермiз’;

Edit1 өрiсiне енгiзiлген қарапайым мәтiндi (S) Label1 өрiсiне шығару да мұмкiн. Ол ұшiн процедура денесiн мынадай етiп алу жеткiлiктi (Edit1.Text - Edit1 объек​тiсiнiң Text қасиетiн про​грамма арқылы орнату әдiсi):

var  s : string;

begin



s := Edit1.Text;

Label1.Caption := s;

end;

1-Мысал. Екi санның көбейтiндiсiн есептейтiн қосымша құру керек.

· Delphi-дi iске қосып, жаңа проект құру. Компоненттер палитрасынан Edit1, Edit2, Label1, Label2, Label3, Panel1, Button1 компоненттерiн форма бетiне 5-суреттегiдей етiп орнату;
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Сурет 5. Компонеттер орнатылған форма

· Форманың және оның компонеттерiнiң қасиеттерiн ор​нату:

	Компонент
	Қасиет
	Меншiктелетiн мән

	Form1
	Font

Caption
	Times Kaz, 10

Сандарды кобейту

	Edit1
	Text
	    (бос ету)

	Edit2
	Text
	    (бос ету)

	Label1
	Caption
	1-сан

	Label2
	Caption
	2-сан

	Label3
	Caption
	Нәтиже

	Panel1
	Caption
	- (бос ету)

	Button1
	Caption
	Есептеу


· Формада Есептеу (Button1) тұймесiн екi рет шер​ту. Click оқиғасы процедурасының дайындамасы кө​рiнедi. Оның тақырыбы: 
· Procedure TForm1. Button1Click (Sender : TObject);

· Процедура денесiн енгiзу:

Рrocedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

Begin {негiзгi програма}


// Меншiктеу 

Panel1.Caption:=Edit1.Text+'*'+Edit2.Text+'='+

FloatToStr(StrToFloat(Edit1.Text)*StrToFloat(Edit2.Text));

end;

Фигуралық жақшалар iшiне ({ }) жазылған мәтiн – тұсiнiктеме (Турбо Паскальдағы сияқты); Delphi-де бiр жолдық тұсiнiктеменi қос көлбеу сызықтан ( // ) соң жазуға да болады (процеду​раны қараңыз). 

· Iске қосу командасын беру (±9);

Программа компиляцияланып шыққан соң, жұйе “Сандарды көбейту” тақырыбы жазылған форманы экранға шы​ғарады;

· 1-сан және 2-сан өрiстерiне мәндер енгiзу (-8 және 91);

· “Есептеу” тұймесiн шерту. Panel1 өрiсiне нәтиже жазылып қойылады (6-сурет).

[image: image22.png]Obiect Inspector =]
Form: TFomt 2

Poetis | Evet|

Actian |
ActiveCantiol

aone

[skLett okTop]
AuoScrol | Tue.
AuoSize |False

BDiMode | bellefiToicht |
Boderlcons | [6Systemblenu
BodeStle | bsSizeable

Boderwidth 0
Caplion

ClentHeight

Clentwidth |535

Color cBirFace

onstaints | {TSizeConshain
Cursar cDefault
Defauitontor| dméctiveForm
Docksie |Fabse

2hidden




Сурет 6. Нәтиже шығарылған форма

Delphi-де визуальды программалау тәсiлi екi процестен тұрады: форма не онда орнатылған компоненттер арқылы программаның визуальды орындалуын құрастыру жә​не оларды пайдаланып, программалық код жазу.

1.5  Проектiнi сақтау және ашу

Проектiнi дайындап болған соң оны сақтау ұшiн File-Save Project As  не File-Save All командасын беру керек. Егер про​ект алғаш рет сақталынып жатса, онда модульдi сақтауды сұ​ра​латын Save Unit1 As терезесi көрiнедi. 

Проект сақталу ұшiн арнайы бума дайындалмаған болса, ол Projects (C:\Program Files\Borland\Delphi5\Projects) бумасын​да сақталады. Бiрақ пайдаланушы Сақтау терезесiнде жаңа бума құрып, проектiнi сонда сақтағаны жөн. Ол оны iздеп та​буды жеңiлдетедi. Жаңа бума құру тәсiлi:

сақтау сұралатын терезенiң Жаңа бума құру тұймесiн шерту. Бума белгiшесi терезеде орналастырылып қойылады;

клавиатурадан бума атын енгiзу;

буманы екi рет шертiп, ашу;

терезенiң Файл аты өрiсiне модуль атауын енгiзiп, Сақ​тау тұймесiн шерту. Модуль .pas кеңейтiлуi бо​йын​​ша сақталып қо​йылады да, экранда проект аты сұ​ралатын терезе көрiнедi;

Файл аты өрiсiне проект атын енгiзiп, Сақтау тұй​месiн шерту. Проект файлы .dpr кеңейтiлуi бойын​ша сақталады да, Негiзгi модуль атауы осы атауға өзгер​тiледi. Ол программа атауы ретiнде қабыл​да​нады. 

Мұндағы ескеретiн жайт: модуль мен проектiнi бiрдей атау бойынша сақтауға да болады, мысалы, Calc1.pas, Calc1.dpr. Бiрақ модульдi басқа проектiлерде де пайдалану мұмкiн. Сондықтан оларды тұрлi атаулар бойынша сақтау керек.

Сақтаулы проектiнi ашу ұшiн File-Open Project коман​дасының берiлуi тиiс. Көрiнген терезеден қажеттi буманы ашып, онда көрiнген проект атауын екi рет шертсе болғаны.
1.6  Программаны компиляциялау. ЕХЕ файл


Жаңа құрылған программаны (проектiнi) сақтаған соң, оны iске қосу ұшiн компиляциялау қажет. Ол ұшiн берiлетiн команда: Project-Compile Project (Проект-Проектiнi ком​пиля​циялау). Жұйенiң сәйкес кұйге келтiрiлуiне байланысты, iске қосу ко​мандасы берiлген кезде компиляциялау барысы Com​​​piling сұхбаттық те​ре​зесiнде көрiнiп тұрады (7-сурет). 
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Сурет 7. Компиляциялау барысын көрсету терезесi

Компиляциялау командасы берiлген кезде Com​piling те​резесi экранда көрiнбеуi ықтимал. Оны экранға шығару тәсiлi: 

Tools-Environment Options  (Сервис-Кұйге Келтiру) ко​ман​​дасын беру. Environment Options терезесi ашылады; 

терезенiң Preferences (Орнату)  қосымша бетiн  ашып, Compiling and running (Компиляциялау және орындау) бло​гында орналасқан Show Compiler progress (компи​ляциялау барысын көрсету) жалаушасын орнату.

Компилятор ерекшелеген жолда синтаксистiк қате бол​май, қате оның алдындағы жолда жiберiлуi де мұмкiн, мыса​лы, оған енгiзiлген команда соңына нұктелi ұтiр (;) таңбасы қойылмаған, т.б.

Қате тұзетiлiп болған соң Iске қосу командасын қайта беру керек не Run-Step Over (Iске қосу-Қадамнан бастап) ко​ман​​​​дасын беруге болады.

Егер программада синтаксистiк қате бар болса, компиля​циялау кезiнде Delphi қате табылған жолды код терезесiнде ерекшелеп көрсетiп, қа​те жiберiлген орынға курсорды орна​ластырады және қате ти​пiн терезенiң төменгi бөлiгiнде ор​наласқан терезеде көрсетiп, машина жұмысын тоқтатады.

Мұндағы ескеретiн жайт: компилятор бiр қатенi төменгi те​​резеде екеу етiп көрсетедi: бiрiншiсi - синтаксистiк қате жөнiнде мәлiмет, екiншiсi - файлдың компиляцияланбағанын және орындалмайтынын хабарлау.

Проектiнi сақтау кезiнде Delphi PAS, DFM, DCU ке​ңей​тулерi қосылатын ұш файл дайындап шығады. PAS -  файлы – код терезесiндегi мәтiн көшiрмесi; DFM файлында форма терезесiнiң iшiндегiсi сипатталады; DCU - файлы – екi файл​дың да машиналық нұсқауға тұрлендiру нәтижесi. Егер программада синтаксистiк қате болмаса, компи​лятор олар​ды ехе файлға тұрлендiрiп шығады (файлдың аты проект атауымен бiрдей етiп жазылады да, оған .ехе кеңей​тiлуi қо​сылып қойылады). Ол Windows-қа кiрiстiрiлiп, про​ект файлы сақталған бумада орналастырылады. Оны Win​dows жетекшiсi (сiлтеушiсi) терезе​сiнен әдет​тегiдей iске қоса беру мүмкiн.
2  Жиындар 
Математикада жиындар деп белгілі.бір қасиеттері жағынан бір-бірімен жақын байланысқан элементтердің жиынтығын айтады. Мысалы; тіктөртбұрыш, шеңбер, ромб, квадраттар жазықтықтағы фигуралар жиыны, ал куб, конус, пирамида призмалар кеңістіктегі фигуралар жиыны болып табылады. Turbo Pascal-да жиындар деп бір типті элементтердің жиынтығын айтады. Бағдарламада жиындар белгілі бір идентификатормен белгіленеді. Жиындарға кіретін элементтер типін негізгі тип деп атайды. Негізгі тип ретінде нақты типтерден басқа барлық скалярлық типтердің бәрін қолдануға болады. Бағдарламада жиындар айнымалылар немесе типтер  бөлімінде сипатталады. Жиындар типін сипаттау үшін SET OF тіркесі қолданылады. Жиынды құрайтын элементтер санын жиынның қуаты деп атайды, оның ұзындығы 256-дан аспауы тиіс. Жиындардың айнымалылар бөлімінде жазылуы:
VAR жиын аты - Set Of негізгі тип;
Сипатталуы:

VAR A:Set Of 1..31;

В: Set Of Char;

мұндағы: А, В-жиын аттарын білдіретін идентификатор, 

                 Set - жиынды білдіретін қызметші сөз.

Жиындардың типтер бөлімінде жазылуы мен сипаттапуы:

TYPE   тип аты=Set Of негізгі тип; 
VAR жиын аты:тип аты;
TYPE Jy= Set Of  1..31; 
VAR A:Jy;
мұндағы: Jy - жиындағы элементтердің ортақ типі,
1..31 - жиын элементтерінің негізгі типі, 1-ден 31-ге дейінгі бүтін сандар, A - жиын аты ретінде белгіленген идентификатор . 
Өрнектерде жиын элементтерінің мәндері арнаулы конструктор арқылы беріледі. Конструктор деп тік жақшалардың ішінде бір-бірінен үтір арқылы жазылатын негізгі типті элементтер тізімін айтады, егер жиынның құрамында ешқандай элемент жоқ болса, онда ондай жиынды бос жиын деп атайды да, тік жақшаның іші бос болып жазылады. Жиындардың өрнекте жазылу мысалдары:
А:-[1, 5, 2, 4, 3];           //А жиыны 5 бүтін сандардан тұрады
В:=['А', 'В', 'С', 'D'];  //В жиыны 4 символдан тұрады
С:=[ ]
                 //С жиыны бос жиын
Жиын элементтерімен келесі амалдар орындауға болады:
Х:=А+В  (жиындарды біріктіру)  -  Екі жиынның бірігу нәтижесінде екі жиынның барлық элементтерінен тұратын үшінші жиын шығады.
Х:=А*В (жиындарды қиылыстыру) - Екі жиынның қиылысу нәтижесінде тек екі жиында да бар элементтерден тұратын үшінші жиын шығады.
Х:=А-В (бір жиыннан екінші жиынды алу) - Бір жиыннан екінші жиынды алып тастау нәтижесінде бірінші жиынның екінші жиында жоқ элементтерінен тұратын үшінші жиын шығады.
Бұлармен қатар жиындарға төмендегідей логикалық салыстыру амалдарын қолдануға болады:
А=В, А<>В - Егер А жиынының барлық элементтері В жиынында бар болса, ал В жиынының барлық элементтері A жиынында бар болса және олардағы элементтер саны бірдей болса, онда А мен В жиындары тең, әйтпесе бұл жиындар тең емес деп есептеледі.
А<=В, В>=А - Егер А жиынының барлық элементтері В жиынының элементі болып табылса, онда А жиыны В жиынына тиісті болып есептеледі.
  X іn В -    X шамасының В жиынының элементі болып табылатындығын анықтау функциясы.
Сондай-ақ In функциясын құрама шарттардың орнына қолдануға болады, мысалға:
While (K>=1) And (К<=6) орнына While K In [1..6] Do деп жазуға, немесе: If (X=1) Or (X=2) Or (X=3) Or(X=4) Or (X=5) орнына If k In [1..5] деп жазуға болады.
Бағдарламалауда жиындардың қолданылуының көптеген артықшылықтары бар: жиындар компьютер жадынан өте аз орын алып, бағдарламаның жадтан алатын орны үнемделеді (жиынның 1 элементі 1 бит орын алады); тармақталу операторларының жазылуын жеңілдетеді; бағдарламаның компиляциялану мен орындалу уақыты азаяды. Сонымен бірге жиындардың бағдарламалауда кездесетін басты кемшілігі: оларды енгізу-шығару мүмкіндіктерінің жоқтығы болып табылады (ол үшін бағдарламалаушы арнайы процедуралар жазып, бағдарламаның жазылу процесі біршама уақытқа созылып кетеді).
Ғылыми – техникалық және экономикалық есептеулерде көптеген мәліметтерді өңдеуде олардың типтерінің әртүрлі болуы біршама қиындықтар туғызада. Мысалы көп өлшемді массивтердің элементтерінің типтерін бір түрге келтіру үшін бірқатар қосымша функциялар қолдануға тура келеді. Кейбір есептеулерде әртүрлі типті мәліметтердің әрқайсысына бөлек массив қолданылады да, бір-бірімен индекстері арқылы сәйкестендіріледі.  Бұл бағдарламалық тексті үлкейтіп және оның оқылуын ауырлатып жібереді. Осындай жағдайларда бағдарламаның құрылымын анағұрлым жеңілдету үшін әртүрлі типті мәліметтер жиынтығы болып табылатын жазбаларды (немесе жазбаларды) қолданады. 

Бағдарламада жазбалар белгілі бір идентификатормен  белгіленіп, типтер бөлімінде сипатталады. Типтер бөлімінде жазбаларды сипаттау жазбаларды білдіретін RECORD (жазу, жазба) сөзімен басталады да, END қызметші сөзімен аяқталады. Олардың аралығында жазбалар өрісі деп аталатын жазбалар құрамына кіретін барлық компанентердің тізімі олардың типтерімен бірге көрсетіледі. Жазбалардың типтер бөлімінде сипатталуы: 

a) 
TYPE Dosye=RECORD

A,C:String;

B, E:Integer;

D: Char; END;

VAR X, Y : Dosye;

мұндағы:

- Dosye – барлық жазба компанентерінің ортақ типі ретінде белгіленген идентификатор;

- RECORD... END жазбаны анықтайтын операторлық жақшалардың қызметін атқарады;

- A,C – жолдық қатар болатын айнымалылар;

- B, E -  сандар

- D – символдық шама

- X, Y – жазба аты ретінде белгіленген жазбалық айнымалылар

ә)  TYPE   Futboll=RECORD
A:Array[ 1..17]Of String;
B, C:Array[1..17]Of Byte;
D:Array[1..17] Of Integer; END;
                  VAR  X:Futboll;

мұндағы:
-
Futboll  - барлық жазба компоненттерінің ортақ типі ретінде белгіленген идентификатор;

- RECORD ... END жазбаны анықтайтын қызметші сөздер, операторлық жақшалардың қызметін атқарады;
- Операторлық жақшалардың ішінде жазбалар өрісінің айнымалылары сипатталған;
- A - элементтері жолдық қатардан тұратын массив(мыс: командалар аты);
- B, C, D - бүтін сандар массивтері(мыс: жеңістерінің, тең өткізген ойындар, ұпайлар сандары);
- Х,Ү - жазба аты ретінде белгіленген жазбалық айнымалылар (Х және Ү идентификаторлары Futboll - типті жазбаларды анықтайды).
Көптеген есептеулерде жазбаны анықтайтын идентификатор ретінде элементтері жазба өрістері болатын массивтерді қолданған ыңғайлы болып табылады, олар бағдарламада төмендегідей сипатталады:
TYPE Dosye=RECORD 
A,C:String;
В,Е: Integer;
 D:Char;
END;
VAR X:Array[ 1..10]Of Dosye;
мұндағы:
- Dosye - жазбалардың аты ретінде белгіленген идентификатор;
- RECORDS ... END жазбаны анықтайтын операторлық жақшалардың қызметін атқарады;
- Жақшалардың ішінде жазбалар өрісі  идентификаторлары сипатталған,
- A, C - жолдық қатар болатын айнымалылар(мыс: фамилиясы, аты),
- B, Е - бүтін сандар(мыс: туған жылы, оқитын класы),
- D - символдық шама(мыс: қан тобы),
- X - жазбалық массив(Х массиві Dosye-типті жазбаларды анықтайды).
Жазба өрістерінің мәндерін өрнектерде қолдану үшін айнымалылар құрама атпен жазылады. Айнымалылардың құрама аты: жазбаны анықтайтын идентификатордан, нүктеден және жазба өрісінің атынан тұратын тізбектен тұрады(Х.А, Х.С, Х.Е). Құрама атпен белгіленген жазба өрістерінің айнымалылары өздерінің көрсетілген типтерімен орындауға болатын барлық есептеулерге қатыса алады, мысалға жазбалармен төмендегідей амалдар орындалады:
 Y:=X
// Үжазбаы Хжазбаның  барлық компонентерін меншіктейді
 Х.А:='Ахметова'; // А айнымалысы Ахметова қатарын меншіктейді

 Х.С:=1987;  // С айнымалысы 1987 санын меншіктейді

 X.D.:='B'; // D айнымалысы В символын меншіктейді
Бағдарламалауда жазба өрісінің айнымалыларын құрама атпен жазба бірқатар қиындықтар туғызады (бағдарламалық текст ұзақ болып кетеді және оны теру бағдарламашының көп уақытын алады). Сондықтан Turbo Pascal-да жазба айнымалыларын біріктіру үшін WITH операторын қолданылады. Жазбалар айнымалыларының алдында WITH операторын жазып кетсе, онда олардың алдында жазбады анықтайтын идентификаторды жазбаса да болады, жалпы жазылу түрі:
With X Do операторлар бөлімі;
мысалы:

With X Do Readln(A);
Жазбаны анықтайтын идентификатор массив болған жағдайда жанына тік жақшалар ішіне массивтің индексі қосыла жазылады:
With X[K] Do Readln(A);
Егер жазба айнымалыларынан тұратын операторлар бөлімі бірнеше операторлардан тұрса, олар операторлық жақшаларға алынады:
With X Do Begin операторлар бөлімі End;
Егер жазбалар бірінің ішінде бірі орналасса, онда With операторы да бірінің ішіне бірі орналасады. Олардың жазылу принципі цикл ішінде циклдер ұйымдастыру принципіне ұқсас келеді:
With X Do Begin
With Y Do Begin
Write ('Фамилиясы'); 
ReadIn (A);
Write('аты"); Readln(C); 
Write('Tуған жылы'); Readln(B); 

Write('Тобы'); Readln(E); End;
Мысал.  Екі   сыныптың  параллельдігін  анықтайтын  бағдарламама. 

program  мысал;

type сынып= record 
оқу  жылы:integer; 

arip: char  
end; 

var x,y: сынып;

begin read (х. оқу  жылы, х. әріп у.оқу  жылы  у.әріп )

if (х. оқу  жылы = у.оқу  жылы) and (х. әріп ≠ у.әріп)

then write (‘иә’) else write (‘жоқ’)

end. 

Айтылғанды   қорытындылайық   және   толықтырайық.  Егер v типі   бағдарламамада record..end,  конструкциясымен  анықталса,  онда  ол   құрамды (комбинационный)  тип  деп  аталады. V құрамды  (комбинированный)  типінің   жалпы   түрі    былай  анықталады.

V = record l1: r1; l2 : r2; ... ; lк :  rк end

Мұндағы r1, r2, ..., rк - әрқайсысы - real, integer, char немесе   бұрын  анықталған  типтің  аты l1,... , lк- -нің  әрқайсысы  - немесе   алаң   аты (идентификатор)  немесе  үтірмен  ажыратылған  алаң  аттары, v типіне   қатысты   алғанда r1, r2, ..., rк базалық  типтер  деп  аталады. Егер  х  айнымалысы v типті  айнымалысы   және   де,  мысалы , li-дің  типі, q,..., s болса,  онда x.p, ..., x.s – ол r, типінің    айнымалысы   және  т.т.  болады. V типті   объектілерге   операциялар - ол алаңның  атын  көрсетіп   жазбалаудың   кейбір   алаңына    кіру,   сонымен   қатар   амалдар  атын  көрсетіп    жазбалаудың   кейбір   алаңына  кіру,  сонымен   қатар  амалдар  қолдану   арқылы   базалық  типтерге   байланысты   кейбір  алаңдарды  өзгерту  болып   табылады.

    Егер х, у екі  құрылымды   айнымалыларды   сипаттамасы   бірдей  болса,  онда  оларға  меншіктеу   операторын   қолдануға   болады. х:=у

Бағдарламада  базалық   тип  анықталса,  онда оқушы типін  сипаттай  аламыз. Жазбалауда   осы  типтің   объектілері   белгіленеді   оқушының  фамилиясы  аты (ұзындығы  15  элементтен   тұратын char типті  массивтер)  және  сынып (сыныптың  типі қос   бағдарламамадағыдай    анықталады)

фа=array [1..15] of char;

оқушы = record ф, а: фа; сын: сынып end; 

егер  ж  сынып типті  айнымалы   болса, онда х.а, х.ф- фи типті  айнымалылар х.а[j],

 х.ф [j]-char типті  айнымалылар 

Х.сын – сынып  типті   айнымалылар 

Х.сын ..оқу  жылы-integer типті    айнымалы 

 Х.сын..әріп–char  типті  айнымалы

Элементтері  оқушы  типті  массивтерді  қарастыруға  болады.

mektep = array [1...500] of оқушы 

 онда, егер s мектеп  типті айнымалы  болса,  онда 

S [i]- сынып   типті   айнымалы ..

S [i].a, S [i].ф – фа типті   айнымалы 

S [i].a [i], S [i].С[j] – char типті   айнымалы 

S [i].сын –сынып, типті   айнымалы 

S [i].сын.оқу  жылы-integer типті   айнымалы 

S [i].сын. әріп – char типті   айнымалы.

Мысал. Мектептің   параллель  сыныбында   фамилиялас   оқушылардың    барлығын  анықтайтын   бағдарламама   жазайық.  Оқушылар   туралы   мәліметтер   тәртібі  мынадай:  аты,  фамилиясы,  оқу  жылы  әріп.  Фамилиясы  мен   аты  15- тен   аз  әріптермен   жазылған  болса,  онда  қалған   соңғы   элементтері   бос   орындар. 

program фс (input, output);

label 1,2;

type sinip=record оқу  жылы: integer; arip: char end;

fa= array [1..15] of char;

okyshi = record ф,а: фа: сын: сынып end; 

mektep = array [1..500] of оқушы; 

var s: mektep ; i,j,k: integer;

begin 

for i:= 1 to 500 do 

begin for j:=1 to 15 do read (s[i].a [j]);

for j:=1 to 15 do read  (s[i].fa [j]);

read (s [i].сын.оқу  жылы, s [i].сын.әріп)

end;

for i:=1 to 500 do 

for j:=I+1 to 500 do 

begin if (s [i].сын.оқу  жылы = s [j].сын.оқу  жылы)

and (s [i].сын.әріп≠s[j].сын.әріп) then 

begin for k:=1 to 15 do 

if s [i].ф[k]≠s [j].ф [k] then goto 2;

write (‘бар’); goto 1 end;

2: end; write (‘жоқ’);

1: end. 
3.  Delphi-де қолданылатын мәліметтер қорының түрлері

[image: image23.png]i Form1 [-[o[x]




[image: image24.png]Canaapasi KoGeATy
L-can 2-can
-8 ot
Hemie

-8491=-728

[ Beemey |




Локалдік вариантта мәліметтермен жұмыс істеу бір пайдаланушы режимінде болады. Бұл вариант корпоративтік жұмыста іс жүзінде кездеспейді, себебі бір мезгілде мәліметтермен жұмыс істеп отырған пайдаланушы саны мен мәліметтер қоры қөшірмесінің саны тең болатындай бірнеше мәліметтер қор қөшірмесінің құрамын синхрондау қиын.

                                              Файл-Сервер

  Локальдік машина                                       МҚ 

       МҚ      

             

              Желі

   BDE                     

    

        Бағдарлама                BDE                                           BDE

                                                              …           ……..

                                Бағдарлама                              Бағдарлама


                                         Клиент

 Файл – сервер мәліметтер қорында мәліметтер желілік файл – серверде орналасады, ол бір мезгілде бірнеше пайдаланушы жұмыс істей алады, сондықтан мұндай мәліметтер қорында қөп пайдаланушы режимінде пайдалануы мүмкін. Мәліметтер қорында ғы мәліметтердің жалғыз ғана сақталады, әрбір клиент әр уақыт мезетінде осы мәліметтердің локалдік қөшірмесімен жұмыс істейді, мәліметтерді басқару түгелімен клиент бағдарламасына жүктеледі.Олар әрбір клиент орнындағы мәліметтердің локалдік қөшірмесін негізгі мәліметтер қоры құрамымен синхрондауды жүргізуі тиіс.

Екеуінде де BDE  клиент машинасында болады, және бағдарламамен бірігіп локалдік мәліметтер қорын басқару жүйесін құрады, мұнда қөшірме саны мен пайдаланушы саны тең болады.Бұл жүйеде қашықтағы орналасқан компьютерлермен INTERNET желісіне шығуға болады. BDE локалдік және клиент – серверлік мәліметтер қорын төмендегідей пайдалануды қамтамасыз ететін PLL- библиотека жиынын білдіреді. Ол Delphi – де жазылған мәліметтер қорымен жұмыс істеу үшін қолданылатын қосымшаларды пайдаланатын әрбір компьютерге қондырылады.

Клиент – серверлік мәліметтер қоры.

Клиент – сервер архитектурасында BDE мен мәліметтер қоры арасында мәліметтер қор сервері (арнайы бағдарлама, мәліметтер қоры басқарады) – деген маңызды аралық звено пайда болады.

Клиент – серверге реляциялық мәліметтер қоры (бір – бірімен байланысы бар кестелерден тұратын мәліметтер қоры) үшін өндірістін стандарт болатын SQL(Structured Query Language – құрылымдық сұраныс тілі) сұраныс тілінде сұраныс құрады. SQL сервер сұраныс интерпретациясын қамтамасыз етеді, оны орындайды, нәтижесін құрады және оны клиентке жібереді. Мұнда клиент компьютері сұранысты физикалық орындауға қатыспайды, ол тек қана сұранысты мәліметтер қоры серверіне жібереді және нәтижені алады, содан кейін оны керекті түрге келтіреді және пайдаланушыға береді. Клиенттің қосымшасына тек қана сұранысты орындау нәтижесі жіберіледі, ал желімен тек қана клиентке қажет мәліметтер беріледі. Қорытындысында желіге жүктеме азаяды. Сондай- ақ SQL-сервер алынған сұранысты тез арада орындау үшін тиімді жағдайларды қарастырады. Мұның бәрі жүйенің орындалу әрекетін күшейтеді және сұраныс нәтижесін күту уақытын азайтады.

SQL сервердің қолдануымен транзакцияның қуатты аппараты бір мезгілде бірнеше пайдаланушының бір мәліметті өзгертуіне мүмкіндік бермейді және өзгеріс енгізудұрыс аяқталмаса бастапқы мәніне қайтып келуге мүмкіндік жасайды.
Мәліметтер қоры серверінде мәліметтер физикалық тұрғыдан бір үлкен файл түрінде дискіде сақталады, жұмыс істеу үшін әрбір пайдаланушыға пароль беріледі, бұл әдейі бұзу мен ұрлаудан қорғауды күшейтеді.

Сервер қосымшасымен біріккен архитектура.

Клиент – сервер архитектурасын дамыту идеясы (ойы) мәліметтер қорын ашық пайдаланудың үш звенолы архитектурасының пайда болуына әкелді.(N-tier немесе multi-tier архитектурасы)

Клиент – сервер архитектурасы екі звенолы: бірінші звено клиент бағдараламасы, ал мәліметтер қор сервері мен мәліметтер қоры екінші звено болады.

Үш звенолы архитектурада қосымша бағдарлама құрылады, онда бұрын клиент қосымшасының меншігі болып есептелетін барлық мәліметті теру компонеттері, сондай – ақ қосымша компонеттер TDatabase және TSession кіреді. Содан кейін бағдарлама COM немесе  CORBA сервері ретінде тіркеледі, ары қарай сервер қосымшасы болады. Клиент машинасында BDE болмауы мүмкін. Серверлік мәліметті пайдалану үшін олар сервер қосымшасына жүгінеді, ол қажетті мәлімет алмасуды өткізеді.

  Клиент қосымшасы BDE – мен жабдықталған кез келген желілік машинада болуы мүмкін.Бұл кезде ол орналасқан каталогке басқа желілік машиналар онымен ашық пайдалануға мүмкімдік  жасалуы тиіс, ал машина сервер қосымшасы тұрған мәлімет серверімен жұмыс істеу периоды кезінде қосылуы тиіс.

Сондай – ақ мұнда мәліметті орналастырудың файл – сервер вариантын қолдануға болады (суретте оң жағында) Мұнда дұрыс емес мәліметтерді сервер қосымшасы кері қайтарады, мәліметтер қоры серверіне жіберілмейді.

Клиент бағдараламасында мәліметтер қорының мәліметтер бөлігінің көшірмесін білдіретін клиенттік мәліметтер теру орналасады. Барлық өзгерістер осы көшірмені өзгертеді, қажет уақытқа дейін мәліметтер қорына жіберілмейді. Сондай – ақ үлкен кестелермен жұмыс істегенде сервер қосымшасынан бір мезгілде клиент экранында орналаса алатындай порциямен локалді теруді алуға талап қоюға болады. Бұның бәрі желі жүктемесін азайтады, сұраныс нәтижесін күту уақытын азайтады.    

3.1.  Delphi-де МҚ байланысты ұйымдастыру

Delphi-де мәліметтер қорымен жұмыс істеуінің негізі Borland Database Engine (BDE)-Borlandфирмасы мәліметтер қорының процессоры болып табылады.BDE мәліметтер қоры мен қосымша арасында делдал қызметін атқарады.Ол мәліметтер қорын реализациялауда қолданушыға мүмкіндік береді.Осыған байланысты мәліметтер қоры реализациясын ауыстырғанда қосымшаны өзгертуге болады.Delphi қосымшасы ешқашан да мәліметтер қорымен тікелей жұмыс істемей, BDE арқылы ғана жұмыс істейді.

Delphi қосымшасы мәліметтер қорымен байланысар кезде BDE-ге барады да, мәліметтер қорының псевдонимін және ондағы қажет кестені хабарлайды.BDE динамикалық тіркестірілген кітапханалар Dle түрінде ұйымдастырылған.Олар, басқа кітапханалар сияқты IDAPI  (Integerated  Database Application Program Interface) деп аталатын API-мен Application Program Interface-қолданбалы программалар интерфейсімен қамтамасыз етілген.Бұл қосымша пайдаланатын мәліметтер қорымен жұмыс істеу процедуралар мен функциялар тізімі.
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BDE  псевдоним арқылы көрсетілген мәліметтер қорына сәйкес драйвер табады.Драйвер – бұл қандай да бір анықталған типті мәліметтер қорымен қалай хабарласу керек екенін көрсететін көмекші программа.Егер BDE-ның мәліметтер қорын басқару жүйесіне сәйкес келетін өзінің драйвері бар болса, онда BDE мәліметтер қорымен және ондағы қажет кестемен байланысады, қолданушы сұранысын өңдейді және қосымшаға өңдеу нәтижесін хабарлайды.BDE Microsoft Access, Fox Pro, Paradox, dBase сияқты мәліметтер қорына өздігінен ене алады.

Егер BDE-нің өзінде қажет мәліметтер қорын басқару жүйесінің драйвері болмаса, онда ODBC драйвері қолданылады.ODBC (Open Database Connectivity)- бұл BDE функцияларына аналогты DLL, бірақ Microsoft өзінің офистік өнімдеріне ODBC қолдануын қосқан соң және ODBC үшін барлық мәліметтер қорын басқару жүйесі драйверлер қосылғандықтан, Borland фирмасы ODBC-ты қолдануға мүмкіндік беретін BDE қосты.Шындығында ODBC арқылы жұмыс жасау BDE-ге қосылған мәліметтер қорын басқару жүйесінің өз драйверіне қарағанда жәй жүргізіледі.Бірақ ODBC-пен қатынасқа байланысты Delphi масштабы үлкейіп, қазір Delphi кез-келген мәліметтер қорын басқару жүйесімен жұмыс жасай алады.

BDE  SQL- сұраныстардың стандарт тілін қолдайды, ол Sybase, Microsoft SQL, Oracle, InterBase сияқты SQL- серверімен мәліметтер алмасуға мүмкіндік береді.Бұл мүмкіндік клиент/сервер платформасында жұмыс кезінде кеңінен қолданылады.

Database  Desctop   программасы

Database Desctop  BDE Administrator сияқты Delphi қойылымына кіреді. Ол жаңа мәліметтер қорын құруға және бар мәліметтер қоры кестелерін редакциялауға, сонымен қатар визуальды және SQL сұраныстарымен және мәліметтер қоры псевданимімен жұмыс жасауға арналған.

Мәліметтер қорының жаңа кестесін құруды қарастыру. Database Desctop программасы қосылады. Енді оның басты менюінен мына пункттерді таңдаймыз: File(New(Table (Файл(Құру(Кесте). Осыдан кейін құрылатын кесте типін таңдайтын (1-суреттегі) диалогты терезе пайда болады. Келісім бойынша программа Paradox 7 типін ұсынады.Егер dBase IV типі таңдалып, ОК батырмасы басылса, кесте құрылымын құратын жаңа терезе (2-сурет) ашылады.

   1-сурет.  Жаңа кестені құру терезесі.
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 2-сурет  Кесте құрылымын құру терезесі.
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Бұл терезенің мынадай мүмкіндіктері бар:

· Өрістерді құру және сипаттау;

· Кілттік өрістерді беру;

· Индекстерді беру;

· Өрістер мәніне шектеулер қою;

· Параллельдер беру (егер олар қолданылса);

· Қолданылатын тілдік драйверді көрсету;

· Мәнді таңдау үшін кестені беру.

Реляциялық кестеде ең болмағанда бір өріс болуы керек.Кесте құрылымында өрісті анықтау үшін кесте құрылымын құру терезесіндегі Field Name (өріс аты) мәтіндік өрісіне кесте өрістерінің атын енгіземіз. Содан соң Type (Tun) өрісінде мәліметтердің типін көрсетеміз. Ең соңында Size (өлшемі) мәтіндік өрісінде өріс өлшемін береміз.

Құрылымы анықталған соң индекстік өріс беріледі. Ол үшін кесте құрылымын құру терезесінің оң жағындағы Table Properties (кесте қасиеттері) төгілмелі тізімінде Indexes (индекстер) пункті таңдалады  ашылған тізім астындағы Define (анықтау) батырмасы басылады.

Индекстік өрісті таңдап, ондағы мәннің қайталанбауын Unique (уникальды)-ге жалауша қою арқылы қамтамасыз етіледі.ОК басылады.Енді құрылған таблицаны сақтауға болады, әзірше онда мәліметтер жоқ.Сақтау үшін Save As… батырмасы басылады.

Бұл құрылған кестені енді программада қолдануға болады.Оны ашып, ішін қарауды Database Desctop арқылы жасауға болады.Ол үшін Database Desctop программасының басты менюінен таңдалады. File(Open(Table…

(Файл  ( Ашу ( Кесте)

Тікелей жаңа кесте құрылымын құрумен қатар, бар кесте құрылымын пайдаланып, оны жаңа кестеге көшіріп алуға болады. Ол үшін кесте құрылымын беру терезесіндегі  Boorrow… (меншіктеп алу) батырмасы қолданылады.

Өріс құрылымы туралы мәліметтерді көшіріп алғаннан бөтен, қосымша информацияны да көшіруге болады.

3.2.  TQuery компонентімен жұмыс
TQuery компоненті қасиетінің ерекшелігі реляциялық мәліметтер қорымен жұмыс істеуге арналған арнайы тіл SQL-ді пайдалану болып табылады. Бұл тіл көмегімен программа SQL-сұраныстарды құрады, оны TQuery мәліметтер қоры машинасы BDE-ге береді.Машинада SQL құрылған интерпретаторы болады, ол сұраныста сипатталған іс-әрекеттерді орындайды.

Егер сұраныс BDE көмегімен құрылған қажет мәліметтерді мәліметтер қорынан алуды талап етсе, мәліметтер программаны іске қосу каталогінің уақытша файлы түрінде желілік кестеге салынады да, TQuery осы кестенің үстінен қарайтын болады.Уақытша кестедегі мәліметтер TDataSource делдал-компанент арқылы визуальді компаненттерге беріледі де, оларды TTable компанентінен алынған сияқты көрсетіледі.Бірақ TTable-ден айырмашылығы қолданушы оларды өзгерте алады, себебі олар анық мәліметтердің тек көшірмесі болады. Мәліметтер қорында сақталып тұрған информацияларды өзгерту үшін TQuery BDE-ге беретін арнайы сұраныстар қалыптасады. Бұл жағдайда BDE жаңаларын қалыптастырмайды, және алдында құрылған уақытша кестелерді пайдаланбайды да, тек сұраныста орындап, программаға оның нәтижесін хабарлайды. Демек мәліметтер жүйесінің модификациясы жағдайында сұраныстың программалық өзгеруін талап ету TQuery-дің TTable-ден өзгешілігін көрсетеді.

SQL-сұранысқа кейбір шектеулер қойғанда TQuery ”тірі” мәліметтер жүйесін құруы мүмкін, яғни оған енгізілген BDE өзгертулері мәліметтер қоры кестесінде TTable компоненті жасайтындай көрсетіледі.

Желілік немесе файл-серверлік мәліметтер қорымен жұмыс кезінде TQuery-дің мәліметтерге ену жылдамдығы жалпы жағдайда, TTable-ге қарағанда аз болады, себебі TQuery өзімен жұмыс кезінде уақытша кестелер құрады. Бір жағынан SQL-дің қуатты мүмкіндіктері TQuery көмегімен TTable көмегімен алынбайтын мәліметтер жүйесін қамтамасыз етеді (мысалға, мәліметтер жүйесінде мәліметтер қорының бірнеше кестелерін біріктіру). Серверлі мәліметтер қорымен жұмыс кезінде TTable-дің қажеттілігі төмендейді, себебі бұл жағдайда ол төменгі мәліметтер қорының барлық серверлердің желілік көшірмесі болатын уақытша кесте құрады, содан соң барып одан қажет мәліметтер қорын құрады. Үлкен жергілікті кестелерді құруда уақыттың көп кетуі мен күрделі мәліметтер қорын алуға қатысты TTable-дің аз мүмкіндіктері оның клиент-сервер қосымшаларымен жұмыс істеуін алып тастайды.

4. «МЕЙРАМХАНА жұмысын автоматтаныдру» бағдарламасын СИПАТТАУ

4.1.  Бағдарламаның негізгі сипаты
Бұл бағдарламада негізгі 4 негізгі функция бар: іздеу, мәліметтерді басқау (қосу,өзгерту және өшіру), тапсырыс беру және тапсырыстар кесесін шығару. Бұл функционалды командаларды қолдану өте оңай, себебі оларды ыстық пернелерді көмегімен немесе құрал-саймандар қатарынан іске қосуға болдаы. 

Бағдарламады барлығы бес форма бар. Атап айтар болсақ: негізгі форма, тапсырыстар кестесі, мәліметтерді қосу/өзгерту, тапсырыс беру және программа туралы. Олардың әрқайсысы белгілі бір жұмысты атқарады, соларға тоқталып кетер болсақ:

· Негізгі форма – мұнда аталған командалардың бәрі қамтылған. Негізгі атқаратын жұмысы – іздеу, есеп беру. 

· Тапсырыстар кестесі – мұнда осы уақытқа дейінгі тапсырыстар туралы ақпарат алынады. 

· Мәліметті қосу/өзгерту  негізінде бұл екі команда жеке орындалады. 

· Тапсырыс беру – мұнда тапсырыс берушінің сұранысын жазуға арналған.

· Программа туралы – программа авторы туралы.
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· меню қатары – негізгі командаларды жүйелеп орналастырдым;

· құрал саймандар қатары – командаларды оңай орындау үшін;

· іздеу қатары – іздеу параметрлерін беріп, нәтижені көру үшін;

· нәтиже алаңы – қолданушының сұрауы бойынша алынған нәтижені шығаратын контейнер;

· қалып күй қатары – бағдарламаның негізгі қалып-күйін көрсететін қатар.

Бағдарламаның негізгі артықшылықтары:

· ыстық пернелердің болуы;

· интерфейстің қарапайымдылығы;

· әр түрлі форматта есеп алу;

· көлемі және файлдар шағынан шағындылығы;

· аз форма пайдаланып, есесіне көп функцияның ықшамадлуына себеп болу.

Сонымен, 4 негізгі функцияға тоқталатын болсақ.

4.2.  Тағамды іздеу
Жалпы ақпаратты-іздестіру жүйелері пайда болған кезде оның жылдам түрде нәтиже беру жағы көп қарастырылды. Ал біздің бағдарламада оған ешқандай алгоритмнің қажеті жоқ, себебі мен мәліметтер қорын пайдаландым, ал онда қарайпайым өзінің дайын функциялары арқылы табамыз.

Жалпы қай болмасын іздеу жүйесін алатын болсақ, олардың бәрі де «немесе» критериін пайдаланады, яғни бірнеше сөздің ішіндегі барлық сөздермен жеке жеке іздеп шғып, барлық нәтижелерді қосады. Осы уақытқа дейін ең жылдам іздейтін жүйе Google болса, қазір оны көптеген жұмыс пен милиардтаған қаржының арқасында MSN іздеу жүйесі алға шығып отыр.

Windows операциялық жүйесінің файлдармен бумаларды іздеу жүйесі бас кезінде өте көп уақыт алатын болды. Қазір Windows XP жүйесінің индекстеу тәсілі арқылы көп уақытты қажет етпейді. Ал Windows Vista жүйесінде іздеу жүйесі өте жылдам. Сөзді қалай енгізесіз солай нәтижені шығарады.

Сонымен бағдарламаға келетін болсақ, үш өріс бойынша іздейді. Алдымен аты бойынша іздеуді қарастыратын болсақ.

Тағамның толық атын енгізбей-ақ оның орнына тағам атының ішінде кездесетін сөзді енгізуге де болады. Мысалы, барлық пица түрін іздегіңіз келсе, пица сөзін енгізіп <Enter> немесе «Іздеу» юатырмасын басыңыз. Алдымен сұраныс бойынша неше тағам түрі табылған көрсететін терезе пайда болады.
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Содан соң тағамның тізімі өзгереді. 
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Дайындалу уақыты бойынша іздеу, яғни дайындалу уақыты енгізесіз. Санның алдына <=, >=, >,< символдарын енгізуге болады. Егер бұл символдарды енгізбесе үнсіз келісім бойынша = символы енгізледі. 

Мысалы, тағамның дайындалу уақыты 30 минуттан үлкен немес тең тағамдарды іздесек:
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4.3.  Мәліметтерді қосу, өзгерту және өшіру

Алыдымен құрал-саймандар қатарындағы [image: image12.png]


 батырмасына не болмаса Мәліметтер ( Жаңадан қосу не болмаса <Ctrl+A> ыстық пернелер көмегімен Жаңадан қосу диалогтық терезесін ашыңыз:
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Ашылған терезеде тағамның  мәліметтерін толтырып, оны Қосу  батырмасы арқылы МҚ-на қосыңыз.

Ал өзгерту үшін алдымен өзгеркіңіз келген тағамның мәліметтер қорынан тауып алыңыз. Содан соң құрал-саймандар қатарындағы [image: image14.png]


 батырмасына не болмаса Мәліметтер ( Мәлметтерді өзгерту не болмаса <Ctrl+Ins> пернесін басыңыз. Тағамды өзгерту сұқбат терезесі пайда болады:
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Қалағаныңызша өзгерту Өзгерту батырмасын басыңыз. 

Мәлметтерді өшіру үшін өшіргіңіз келген тағамды таңдап, құрал-саймандар қатарындағы [image: image16.png]


 батырмасына не болмаса Мәліметтер ( Белгілегенді өшіру не болмаса <Ctrl+Del> пернесін басыңыз. Сол кезде сізде өшіруге рұқсат сұрайды. Сіз қалауыңызша жауап бересіз.
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4.4.  Тапсырыс беру

Тапсырыс беру үшін [image: image18.png]


 немесе Сервис ( Тапсырыс беру немесе <Ctrl+T> ыстық пернелер комбинациясын басамыз. Содан соң тапсырыс беру сұқбат терезесі ашылады:
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Барлық өрісті толтырып, OK батырмасын басыңыз.

4.5.  Тапсырыстар кестесі

Тапсырыс кестесі терезесінде осы уақытқа дейінгі барлық тапсырыстардың тізімі шығады. Мұнда Есеп батырмасы арқылы есепті excel форматында есеп береді.
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ҚОРЫТЫНДЫ

Курстық  жұмыстың мақсаты өндірістік мәліметтер қорын, соның ішінде "Мейрамхана мәліметтер қоры" бағдарламасы арқылы мәліметтер қорын құрып, тағамдар бойынша ақпараттар жинастыру, тапсырыс беру. Берілген талаптарды орындап мейрамхананың тағамдары туралы ақпарат алатындай бағдарлама құрылды. Қолданушы өзіне қажетті мәліметтерді қосу/алу жұмыстарын жүргізе алады. Курстық жұмысты жазу барысында алға қойған мақсатқа жету үшін мынадай жағдайларды:

1) Жалпы мәліметтер қорының ұйымдастырылуын;
2) Delphi программалау ортасының компоненттерін, осы ортадағы мәліметтер қорын ұйымдастыруды және өңдеуді;

3) Тағамдар туралы мәлметтер жинастырдым;

4) Экспорт процедурасын бір күйге келтіруді 

қамтыдым. Бағдарламаның тиімділігі қарапайым қолданушының жұмыс істей алатындығы. 

Программаны бірнеше қолданушылар пайдалану мүмкіндігі де қарастырылған, яғни бір мәлметтер қорын пайдаланып бірдей нәтиже алу мүмкіндігін қалыс қалдырмадым. Ол үшін бағдарламаның бірнеше көшірмесін жасап, оны бірнеше компьютерге көшіру керек. Сосын SQL Explorer бағдарламасы арқылы әр бір программа орналасқан компьютерге баптау жүргізу керек. Содан кейін, мәлметтер қорын бәріне ортақ бір компьютерге пайдалану керек. SQL Explorer бағдарламасында жаңағы ортақ компьютерді көрсету керек.

Қазіргі интернет технолгияларды пайдалану арқылы, қажет деген барлық ақпарат алмасу мүмкіндігімізге қол жеткізе аламыз.
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Қосымша

unit frmMain;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, Menus, DB, DBTables, DBCtrls, Grids, DBGrids, ToolWin, ComCtrls,

  StdCtrls, Buttons, ExtCtrls, jpeg, ImgList,shellapi,QPrinters;

type

  TForm1 = class(TForm)

    MainMenu1: TMainMenu;

    N1: TMenuItem;

    N2: TMenuItem;

    N5: TMenuItem;

    N6: TMenuItem;

    HTML1: TMenuItem;

    N8: TMenuItem;

    N9: TMenuItem;

    N10: TMenuItem;

    N11: TMenuItem;

    N12: TMenuItem;

    N13: TMenuItem;

    N14: TMenuItem;

    N15: TMenuItem;

    N16: TMenuItem;

    StatusBar1: TStatusBar;

    DataSource1: TDataSource;

    DBGrid1: TDBGrid;

    DBImage1: TDBImage;

    Query1: TQuery;

    DBMemo1: TDBMemo;

    Edit1: TEdit;

    BitBtn1: TBitBtn;

    Label1: TLabel;

    RadioButton1: TRadioButton;

    RadioButton2: TRadioButton;

    RadioButton3: TRadioButton;

    ToolBar1: TToolBar;

    ToolButton1: TToolButton;

    ToolButton2: TToolButton;

    ToolButton3: TToolButton;

    ToolButton4: TToolButton;

    ToolButton5: TToolButton;

    ToolButton6: TToolButton;

    ToolButton7: TToolButton;

    ToolButton8: TToolButton;

    ToolButton10: TToolButton;

    ToolButton13: TToolButton;

    ToolButton15: TToolButton;

    ImageList1: TImageList;

    N17: TMenuItem;

    N18: TMenuItem;

    N19: TMenuItem;

    SaveDialog1: TSaveDialog;

    PrintDialog1: TPrintDialog;

    ToolButton11: TToolButton;

    ToolButton12: TToolButton;

    ToolButton16: TToolButton;

    procedure FormResize(Sender: TObject);

    procedure FormShow(Sender: TObject);

    procedure ToolButton1Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton3Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton4Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton5Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton7Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton9Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton10Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton11Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton12Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton14Click(Sender: TObject);

    procedure ToolButton15Click(Sender: TObject);

    procedure RadioButton1Click(Sender: TObject);

    procedure RadioButton2Click(Sender: TObject);

    procedure RadioButton3Click(Sender: TObject);

    procedure FormCloseQuery(Sender: TObject; var CanClose: Boolean);

    procedure N8Click(Sender: TObject);

    procedure BitBtn1Click(Sender: TObject);

    procedure DBGrid1TitleClick(Column: TColumn);

    procedure N17Click(Sender: TObject);

    procedure N18Click(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

  a:array[0..3] of boolean;

implementation

uses frmAdd,frmTaps,frmKeste,frmRep,frmComp,frmAbout;

{$R *.dfm}

procedure TForm1.FormResize(Sender: TObject);

begin

DBGrid1.Width:=Form1.Width-35;

DBGrid1.Columns[0].Width:=StrToInt(formatfloat('0',(DBGrid1.Width-200)/2));

DBGrid1.Columns[1].Width:=StrToInt(formatfloat('0',(DBGrid1.Width-200)/2));

DBGrid1.Columns[2].Width:=57;

DBGrid1.Columns[3].Width:=101;

DBGrid1.Height:=Form1.Height-325;

DBImage1.Top:=form1.Height-200;

DBMemo1.Top:=form1.Height-200;

StatusBar1.Panels[0].Width:=StrToInt(formatfloat('0',(Form1.Width-10)/3));

StatusBar1.Panels[1].Width:=StrToInt(formatfloat('0',(Form1.Width-10)/3));

StatusBar1.Panels[2].Width:=StrToInt(formatfloat('0',(Form1.Width-10)/3));

end;

procedure TForm1.FormShow(Sender: TObject);

var pp:string;

begin

pp:=copy(Application.ExeName,1,length(Application.ExeName)-13);

Query1.DatabaseName:=pp+'\base';

with Query1.SQL do

  begin

    Clear;

    add('select *');

    add('from goods');

    add('where');

    add('(vozr>0)');

    add('order by nm asc');

  end;

  Query1.Open;

  StatusBar1.Panels[0].Text:='Барлығы: '+IntToStr(Query1.RecordCount);

Query1.Open;

end;

procedure TForm1.ToolButton1Click(Sender: TObject);

begin

  form4.showmodal;

end;

procedure TForm1.ToolButton3Click(Sender: TObject);

begin

form2.act:=nbInsert;

Form2.ShowModal;

end;

procedure TForm1.ToolButton4Click(Sender: TObject);

begin

form2.act:=nbEdit;

Form2.ShowModal;

end;

procedure TForm1.ToolButton5Click(Sender: TObject);

var nm:string;

begin

nm:=DBGrid1.Fields[0].AsString;

if nm='' then exit;

if MessageDlg('Таңдағаныңызды өшіресіз бе?',

    mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) = mrNo then exit;

with Query1.SQL do

  begin

    Clear;

    add('delete from goods where (nm='''+nm+''')');

  end;

  Query1.ExecSQL;

  formshow(self);

end;

procedure TForm1.ToolButton7Click(Sender: TObject);

begin

Form3.ShowModal;

end;

procedure TForm1.ToolButton9Click(Sender: TObject);

begin

//Form5.QuickRep1.Preview;

//Form5.ShowModal;

end;

procedure TForm1.ToolButton10Click(Sender: TObject);

var f:textfile;

    i,j:integer;

    path:string;

begin

path:=copy(Application.ExeName,1,length(Application.ExeName)-13);

assignfile(f,'current.doc');

rewrite(f);

writeln(f,'<html><body>');

  writeln(f,'<h3>Меню</h3>');

  writeln(f,'<table border=1><tr><td><b>№</b></td>');

  writeln(f,'<td><b>Суреті</b></td>');

  for i:=0 to DBGrid1.Columns.Count-1 do

     begin

       writeln(f,'<td><b>'+DBGrid1.Columns[i].Title.Caption+'</b></td>');

     end;

  writeln(f,'</tr>');

  Query1.First;

  for i:=1 to Query1.RecordCount do

    begin

      writeln(f,'<tr><td>'+inttostr(i)+'</td>');

      DBImage1.Picture.SaveToFile(path+'\img\'+IntToStr(i)+'.bmp');

      writeln(f,'<td><img src="'+path+'\img\'+IntToStr(i)+'.bmp'+'"\></td>');

      for j:=0 to DBGrid1.Columns.Count-1 do

      writeln(f,'<td>'+DBGrid1.Fields[j].AsString+'</td>');

      writeln(f,'</tr>');

      Query1.Next;

    end;

writeln(f,'</table></body></html>');

closefile(f);

ShellExecute(0, 'open',PChar(path+'\current.doc'), nil, PChar(path), sw_show);

end;

procedure TForm1.ToolButton11Click(Sender: TObject);

begin

ShowMessage('Құжат түрінде');

end;

procedure TForm1.ToolButton12Click(Sender: TObject);

begin

ShowMessage('Кесте түрінде');

end;

procedure TForm1.ToolButton14Click(Sender: TObject);

begin

Form6.ShowModal;

end;

procedure TForm1.ToolButton15Click(Sender: TObject);

begin

Form7.ShowModal;

end;

procedure TForm1.RadioButton1Click(Sender: TObject);

begin

StatusBar1.Panels[2].Text:='Таңдау өрісі: аты бойынша';

end;

procedure TForm1.RadioButton2Click(Sender: TObject);

begin

StatusBar1.Panels[2].Text:='Таңдау өрісі: бағасы бойынша';

end;

procedure TForm1.RadioButton3Click(Sender: TObject);

begin

StatusBar1.Panels[2].Text:='Таңдау өрісі: жасы бойынша';

end;

procedure TForm1.FormCloseQuery(Sender: TObject; var CanClose: Boolean);

begin

CanClose:=false;

if Application.MessageBox('Программадан шығасыз ба?','Мейрамхана мәліметтер қоры',MB_YESNO)=idyes then CanClose:=true;

end;

procedure TForm1.N8Click(Sender: TObject);

begin

  Close();

end;

procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject);

var s:string;

begin

s:=edit1.Text;

if RadioButton1.Checked then

  begin

    Query1.SQL[3]:='(upper(nm) like "%'+Ansiuppercase(edit1.Text)+'%")';

  end;

if RadioButton2.Checked then

  begin

    if Edit1.Text='' then begin

    MessageDlg('Алдымен сөзді енгізіңіз.', mtInformation,[mbOk], 0);

      exit;

      end;

      if (s[1]='>') or (s[1]='<') or (s[1]='=') then  

    Query1.SQL[3]:='(ps'+edit1.Text+')'

    else Query1.SQL[3]:='(ps='+edit1.Text+')';

  end;

if RadioButton3.Checked then

  begin

      if (s[1]='>') or (s[1]='<') or (s[1]='=') then  

    Query1.SQL[3]:='(vozr'+edit1.Text+')'

    else Query1.SQL[3]:='(vozr='+edit1.Text+')';

        if Edit1.Text='' then begin

    MessageDlg('Алдымен сөзді енгізіңіз.', mtInformation,[mbOk], 0);

      exit;

      end;

  end;

  Query1.Open;

  MessageDlg('Сіздің сұрауыңыз бойынша '+inttostr(Query1.RecordCount)+' нәтиже табылды !!!', mtInformation, [mbOk], 0);

  StatusBar1.Panels[1].Text:='Табылған нәтиже: '+inttostr(Query1.RecordCount);

end;

procedure TForm1.DBGrid1TitleClick(Column: TColumn);

var i:0..3;

begin

for i:=0 to 3 do a[i]:=not a[i];

  case Column.Index of

    0: if a[0] then query1.SQL[4]:='order by nm desc' else query1.SQL[4]:='order by nm asc';

    1: if a[1] then query1.SQL[4]:='order by tys desc' else query1.SQL[4]:='order by tys asc';

    2: if a[2] then query1.SQL[4]:='order by ps desc' else query1.SQL[4]:='order by ps asc';

    3: if a[2] then query1.SQL[4]:='order by vozr desc' else query1.SQL[4]:='order by vozr asc';

  end;

query1.Open;

end;

procedure TForm1.N17Click(Sender: TObject);

var f:textfile;

    i,j:integer;

    path:string;

begin

if SaveDialog1.Execute then

  begin

path:=copy(Application.ExeName,1,length(Application.ExeName)-13);

assignfile(f,SaveDialog1.FileName+'.html');

rewrite(f);

writeln(f,'<html><body>');

  writeln(f,'<h3>Сұрау бойынша табылған нәтижелер</h3>');

  writeln(f,'<table border=1><tr><td><b>№</b></td>');

  writeln(f,'<td><b>Суреті</b></td>');

  for i:=0 to DBGrid1.Columns.Count-1 do

     begin

       writeln(f,'<td><b>'+DBGrid1.Columns[i].Title.Caption+'</b></td>');

     end;

  writeln(f,'</tr>');

  Query1.First;

  for i:=1 to Query1.RecordCount do

    begin

      writeln(f,'<tr><td>'+inttostr(i)+'</td>');

      DBImage1.Picture.SaveToFile(path+'\img\'+IntToStr(i)+'.bmp');

      writeln(f,'<td><img src="'+path+'\img\'+IntToStr(i)+'.bmp'+'"\></td>');

      for j:=0 to DBGrid1.Columns.Count-1 do

      writeln(f,'<td>'+DBGrid1.Fields[j].AsString+'</td>');

      writeln(f,'</tr>');

      Query1.Next;

    end;

writeln(f,'</table></body></html>');

closefile(f);

  end;

end;

procedure TForm1.N18Click(Sender: TObject);

var f:textfile;

    i,j:integer;

    path:string;

begin

if PrintDialog1.Execute then

  begin

path:=copy(Application.ExeName,1,length(Application.ExeName)-13);

assignprn(f);

rewrite(f);

  writeln(f,'Сұрау бойынша табылған нәтижелер');

  write(f,'№');

  for i:=0 to DBGrid1.Columns.Count-1 do

     begin

       write(f,#9+DBGrid1.Columns[i].Title.Caption+#9);

     end;

  writeln(f,'');

  Query1.First;

  for i:=1 to Query1.RecordCount do

    begin

      write(f,inttostr(i));

      for j:=0 to DBGrid1.Columns.Count-1 do

      write(f,#9+DBGrid1.Fields[j].AsString+#9);

      writeln(f,'');

      Query1.Next;

    end;

closefile(f);

end;

end;

end.
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